Reglamento del Campeonato de Autocross CADEPOR
2024

1. El Campeonato de Autocross CADEPOR 2024, estara compuesto por un
maximo de 12 fechas, 1 por mes, todas se llevaran a cabo en el Autddromo La
Chutana, o en un local semejante, de acuerdo con el siguiente calendario:

Fecha
1ra 21-ene
2da 18-feb
3Ira 17-mar
Ata 14-abr
Gta 05-may
bta 09-jun
7ma |14-jul
8va 04-ago
Ona 01-sep

10ma |13-oct
11ma |10-nov
12ma |08-dic

2. Estan habilitados para participar, todos los pilotos y aficionados a este deporte
que cuenten con Licencia de Conducir vigente, emitida por el MTC con autos de
todo tipo y cilindrada, siempre y cuando cuenten con SOAT y Revisidn Técnica
vigente.

3. Los autos prototipos, corren bajo exclusiva responsabilidad de sus propietarios,
deben superar una revisidén técnica y una prueba de suficiencia y seguridad
antes de su primera participacion.

4. Cualquier auto puede ser impedido de participar, si a juicio del Director de la
Prueba o del Colegio de Comisarios, es considerado defectuoso o inseguro, esto
se aplica incluso si ha superado las revisiones y pruebas a las que se refiere el
acapite anterior.

5. Las categorias de los autos se definen seguin las PGPA 2024. Si algin auto no
estuviera en las Tablas respectivas, debe solicitar al director de la prueba se le
asigne la categoria que corresponda segun las caracteristicas del vehiculo.

6. Un mismo auto, pertenece siempre a la misma categoria, independientemente
del piloto o pilotos que lo conduzcan.

7. Las Clases y Categorias consideradas para los campeonatos de Autocross, se
agrupan segun el siguiente detalle:



Clases Categorias

Clase 1 Estandarl |[Streetl Superior 1
Clase 2 Estandar2 |Street2 Superior 2
Clase 2.5 Estandar 2.5

Clase 3 Estandar3 |Street3 Superior 3
Clase 3.5 Estandar 3.5|Street 3.5 |Superior 3.5
Clase 4 Estandar4 |Streetd Superior 4

Nota: Los vehiculos incluidos en cada una de las Clases y las modificaciones permitidas en los Categorias Estandar,
Street y Superior se detallan en el Anexo N° 1 de las PGPA.

8.

10.

11.
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Las competencias de Autocross incluyen generalmente 06 mangas, las cuales
pueden reducirse, por razones de fuerza mayor, accidente o cualquier otra, cuya
responsabilidad no le corresponda al organizador, en tal caso no corresponde la
devolucién de derechos de inscripcion del participante.

El mejor tiempo de carrera, valido para la clasificacion y el ranking, puede ser
efectuado en cualquier manga, sumadas las penalizaciones que correspondan en
esa manga, sera valido para el ranking final de la competencia y el otorgamiento
de puntajes.

Entre una manga y otra puede haber un tiempo de receso que no debe ser
superior a 10 minutos, salvo situacién excepcional.

Los competidores, deben recorrer a pie el circuito, pueden hacerlo las veces que
quieran y tomar las notas y/o hacer los diagramas que consideren necesarios,
hasta antes de la reunién de pilotos. También es posible que, en lugar de caminar,
sigan con sus vehiculos, a un auto guia, lentamente vy sin sobrepasarlo, en tal caso,
esto se efectla una sola vez por fecha, a la hora que indique el Director de la
Prueba

Si un competidor pierde su turno en una o mas mangas, no puede recuperarlo. En
casos muy excepcionales, que no se produzcan en la fecha final del campeonato, el
Director de la Prueba puede hacer una excepcidn y autorizar que el competidor
efectde solo un pase de recuperacidn; su decision es inapelable. En ningin caso
sera posible recuperar mas de un turno o adelantar un turno de una manga
especifica, en otra manga cualquiera.

El orden de partida serd del nUmero mayor, al nUmero menor, salvo que alguna
otra modalidad sea establecida por las autoridades de la prueba y publicada antes
de que se inicie la competencia.

Es obligacidn del piloto asegurarse de instalar en la superficie del auto el numero
correspondiente y estar atento a su orden de partida.

Los competidores deben ubicarse ordenadamente, en el area de partida vy
previamente en el drea de espera. En la forma que se indique en la reunién de
pilotos.

Estad prohibido, calentar los neumaticos antes de la linea de partida, el recorrido de
la zona de Pits hasta la linea de partida, debe hacerse a muy baja velocidad, en lo
posible, en linea recta, sin acelerones ni frenadas excesivas.
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El competidor que no se presente al lamado y que no justifique satisfactoriamente
su retraso, pierde su turno en la manga respectiva haciéndose acreedor a la
calificacion un "DNS" / “NP” ("Did Not Start" /No Partid). El participante que no
complete su vuelta recibira la calificacién un "DNF" / “NT” ("Did Not Finish" / No
Termind), en ambos casos, el piloto queda sin tiempo valido en la manga.

.Todo piloto, debe pasar por el punto de llegada, cuando esto sea posible

mecanicamente, incluso cuando por desperfectos en el auto, vaya mas lento de lo
normal, en estos casos los pilotos que vienen atrds no podrdn sobrepasarlo y en
consecuencia repetiran su carrera.

Los pilotos pueden sobrepasar a otro auto, solo si el competidor que les antecede
estd totalmente parado, en tal caso, deben comunicarlo a la mesa de control de
tiempos, inmediatamente después de que pasen por la meta. Los pilotos podran
repetir su carrera, solo en el caso que el vehiculo sobrepasado, les haya dificultado
mantener el ritmo y que dicha circunstancia sea corroborada por el oficial de pista
mas cercano.

En caso de que varios autos corran simultdneamente por el mismo trazado, pero
separados por intervalos razonables y que alguno de los que esté adelante, fallé o
se despiste, dificultando el paso a los que vienen detras. Le corresponde solo a
estos ultimos -los perjudicados- repetir su participacion en la manga.

Para solicitar repetir la manga, por cualquier circunstancia, el tiempo de la manga,
del piloto, supuestamente perjudicado, debe ser un tiempo evidentemente lento,
esto significa que, el piloto debe aminorar la marcha, apenas encuentre la
dificultad que no le permite transcurrir por el curso a un ritmo normal de carrera.
Los corredores clasificados en diferentes categorias, no competiran entre si. El
ganador de una categoria, es el que haya hecho el menor tiempo, de los vehiculos
de la categoria, incluidas las penalizaciones, en cualquiera de las mangas.

El organizador podra agregar una Clase o mds en caso lo considere necesario con
el fin de asegurar la competitividad entre los participantes.

El organizador no podrd cerrar ninguna Categoria, una vez iniciado el campeonato,
independientemente del nimero de participantes inscritos en ella.

Se presume buena fe de parte de los participantes, por ello cada participante
solicitara, bajo su propia responsabilidad, la inclusién de su vehiculo en la Clase y
en la Categoria que le corresponda, teniendo en cuenta sus caracteristicas y su
nivel de preparacion, segun lo indicado en el Anexo N° 1 de las PGPA.

El piloto es el responsable de la correcta determinacion de la categoria de su auto.
En caso el piloto declarante tenga duda sobre la clasificacidn que le corresponde o
sobre la conformidad del automdévil a las reglas que rigen la categoria, puede
presentar por escrito una solicitud de aclaracién al Comité de Deportivo del club
organizador, quien resolverd, igualmente por escrito, la consulta, segun el
reglamento vigente.

Sin embargo, los pilotos pueden solicitar por escrito, se revise un auto de su
categoria, libre de costo, siempre que, a su juicio incumpla con el reglamento o
este mal categorizado, debiendo especificar claramente, las causas técnicas o
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incumplimientos reglamentarios, que motivan el reclamo; autorizando en tal caso,
ademas, a que se revise el suyo propio

Si la marca o el modelo del vehiculo no estuviera considerado dentro de las listas
de las Clases del Anexo N° 1, el participante debera solicitar su inclusién en la Clase
y Categoria que le corresponda, en el momento de su inscripcién en la
competencia.

Si el vehiculo sufre modificaciones, posteriores a la declaracidon de categoria inicial,
el competidor esta obligado a declararlas, antes de que el vehiculo se use
nuevamente en una competencia. Dicha declaracién podria provocar la
reclasificacion del vehiculo.

El director de la prueba puede, no obstante, requerir una revisién y verificacion de
cualquier vehiculo, en cualquier momento, incluso, en los instantes previos a una
carrera. Si el vehiculo tuviera modificaciones no permitidas para su clase o éstas no
hubieran sido declaradas, serd re-categorizado.

En caso que el piloto de un auto recategorizado, solicite que esta recategorizacion
se haga extensiva a fechas anteriores del campeonato en curso y que tal solicitud
sea aceptada, se lo clasificara en el ultimo puesto de la nueva categoria, fecha por
fecha, otorgandole los puntos que le correspondan.

El tiempo cronometrado, para cada competidor, desde la linea de partida hasta la
linea de llegada, permite establecer el ranking respectivo, gana el que haga el
menor tiempo, sumadas las penalizaciones.

Cada Clase / Categoria tiene un ganador. No existe un ganador general debido a las
diferencias y ventajas entre los vehiculos de las distintas Clases y Categorias.

Se produce una penalidad, con un recargo de 2 segundos sobre el tiempo
cronometrado, cuando el vehiculo golpea un cono, siempre y cuando ocurra
alguna de las condiciones siguientes:

Penalizado

wlLe

pT Ing

Iil Cono parado ; Cono echado

Mo penalizado

En caso que el auto pase por el lado equivocado de algun (os) cono (s), la vuelta no
serd valida, para el cdmputo de tiempos, incurriendo el piloto en una penalidad
denominada “Fuera de Curso” (FC), la cual lo deja sin tiempo en la manga.

Todos los conos instalados en el trazado, califican para aplicar las penalizaciones
sea que estos indiqguen cambio de trayectoria, o que simplemente delimiten la
ruta.
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. La partida se indica mediante semaforo o bandera. El competidor debe saber que
el tiempo empieza a contar desde que el vehiculo atraviesa por la linea del sensor
IR de partida, no desde que se dé la indicacion de partida, a través del encendido
de la luz verde del semaforo o bajando la bandera; sin embargo, el piloto debe
partir inmediatamente después de recibir la seiial de partida. Incurrir en adelanto
o retraso, puede ser penalizado, a juicio del oficial de partida, invalidando la
vuelta, quedando el participante sin tiempo en la manga.

Los participantes, que opten por utilizar neumaticos con un indice de desgaste
(Treadwear /UTQG) inferior a 100 y hasta 60, incluido este ultimo valor, tendran
una penalidad de 0.50 segundo por vuelta, los que usen neumaticos con un indice
de desgaste (Treadwear /UTQG) inferior a 60, es decir de 59 o0 menos tendran una
penalidad de 1.30 segundo por vuelta.

Si el neumatico no trae la marca del Treadwear /UTQG, y son del tipo slick, semi
slick o de uso evidentemente deportivo, se asumira que es inferior a 60 y por tanto
provocara una penalidad de 1.30 segundo por vuelta, a menos que tenga una
equivalencia con otro neumatico que si tenga registro de treadwear visible.

Este recargo se suma al tiempo registrado por el participante, y es independiente
de los recargos en el tiempo, por penalizaciones producidas por golpear conos.

Las penalidades indicadas en la clausula anterior, son aplicables por igual para las
categorias Estandar, Street y Superior, también se aplican de igual forma a los
participantes de Trackday.

El neumatico con el indice de desgaste (Treadwear /UTQG) de menor valor, que un
competidor use en por lo menos una manga, provoca que penalizacion respectiva,
le sea aplicable a todas las demds mangas, en las que dicho competidor participe.
Una vez concluida su participacion por el curso y de haber pasado por la meta, el
piloto debe obligatoriamente disminuir la velocidad del auto, en una distancia
prudencial. Luego procedera a salir del circuito, por la zona indicada en la reunion
de pilotos y hasta el lugar de estacionamiento, a una velocidad no mayor a 30
kildmetros por hora.

El piloto que realice maniobras temerarias o maneje a mayor velocidad que la
establecida en este reglamento, para las zonas diferentes a la pista de carreras,
puede ser excluido de la competencia.

Una carrera, puede repetirse, cuando obstaculos en la pista, un oficial que se
cruce, un competidor mas lento o detenido, circuito desarmado o un cono fuera de
lugar, no le permitan al piloto desarrollar su maximo potencial, o cuando por
alguna razon fuera de la responsabilidad del piloto, no haya sido posible
cronometrar su tiempo.

En tales casos, y siempre con previa autorizaciéon del director de la prueba, la
vuelta del piloto (carrera) puede repetirse. Para que esto ocurra deben transcurrir
por lo menos 05 minutos desde que el piloto abandone el trazado de carreras o al
final de las mangas.

Se debe tener en cuenta lo siguiente:
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a. El piloto debe reducir su ritmo de marcha obligatoriamente, desde que encontro
el obstaculo que no le permitid conducir libremente, ademds debe terminar el
recorrido del circuito y solo si ha cumplido con estos requisitos, puede solicitar la
repeticidn de su vuelta a los oficiales de Pits. Aquel piloto que no reduzca el ritmo
luego de encontrado el obstaculo, no podra repetir la vuelta.

b. Si el piloto considera que lo han penalizado por error, puede presentar un video
de prueba, donde se vea el recorrido, los videos con vista posterior son los Unicos
gue seran admitidos como prueba para determinar quitar un cono penalizado, (en
caso se determine que el piloto no cometidé penalizacién alguna. Los videos con
vista frontal, no seran admitidos para eliminar una falta, excepto en los casos en
gue tal video permita visualizar algin cono que estuvo derribado antes que pase su
auto y que por error se la hayan imputado. Si dicha prueba es aceptada el piloto
puede repetir la vuelta.

c. Toda repeticion debe ser solicitada al Director de la Prueba, a través de los
oficiales de pits, dicha solicitud puede ser aceptada o rechazada, la decisiéon del
Director es inapelable. Ningun piloto puede acceder a la zona de partida, para
repetir una vuelta, si antes no ha sido autorizado por el Director de la Prueba.

En el transcurso de una fecha, el piloto podra solicitar al Director de la Prueba, un
cambio de categoria, antes de que empiece la segunda manga de la fecha, dicha
solicitud puede ser aceptada o no, la decisién es inapelable

Los vehiculos inscritos, deben estar en perfecto estado de funcionamiento. Cuando
el participante se inscribe en un evento, se declara y reconoce como el Unico
responsable, por el correcto estado mecanico del auto y por los danos que pudiera
ocasionar asi mismo y/o a terceros.

El Juez Técnico, puede efectuar una verificacion técnica, antes, durante o después
de una competencia; a uno, a varios o a todos los vehiculos inscritos, e impedir la
participacién de los que no cumplan con los requisitos indicados en el presente. En
la verificacidn técnica se revisara unicamente lo indicado en las PGPA 2024.

La reunidn de pilotos se lleva a cabo el dia de la competencia, justo antes del inicio
de la Primera Manga. La concurrencia de los pilotos, es obligatoria, la inasistencia
de los pilotos a la reunién, podra ser penalizada impidiendo que el piloto participe
en la primera manga, salvo justificacion valida, aceptada por el Director de la
Prueba. Los participantes que no concurran, o lleguen tarde, a esta reunién no
podran reclamar ni alegar desconocimiento de las indicaciones dadas en ella.

Se consideran infracciones los comportamientos sefialados en las PGPA 2024.
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Los puntajes, para cada fecha del campeonato anual se otorgaran por Categoria,
segun lo indicado en la siguiente tabla:

Puesto | Puntos
1ro 10
2do 08
3ro 07
4to 06
5to 05
6to 04
7mo 03
8vo 02
9no 01

Ademas, la participacion de cualquier piloto, en cualquiera de las competencias
programadas para el presente campeonato, otorga un puntaje de 0.5 puntos por
participacidn, este puntaje se otorga por cada fecha, hasta un valor maximo de 6
puntos por todo el campeonato..

En caso de empate en un puesto, en una competencia, el puesto siguiente no serd
considerado.

El puntaje es por categoria. Los competidores que cambien de categoria no pueden
trasladar el puntaje de una categoria a otra.

Para el calculo del puntaje total, correspondiente al campeonato anual, se
descartaran hasta tres fechas de menor puntaje, obtenido por cada piloto, en
cualquiera de las fechas programadas del campeonato anual. Todos los pilotos
estan obligados a descartar 03 fechas de las 12 programadas.

Los reclamos se formalizan Unicamente a través de una comunicacion escrita con
atencidn al Director de la Prueba. Esta permitido exponer verbalmente el reclamo,
al Director de la Prueba, siempre que se haga en términos discretos, privados y
cordiales; pero el hacerlo de forma verbal, no exime de la necesidad de hacerlo por
escrito para formalizarlo.

El plazo para presentar los reclamos, vence indefectiblemente a 24 horas después
de publicados oficialmente los resultados.

La decision comunicada por el Director de la Prueba es final e inapelable.

Cualquier reclamo hecho verbalmente, de forma inapropiada, ofensiva o poco
discreta, y/o publicamente a través de redes sociales o de cualquier otro medio
publico, que no sea el contemplado en el art. 15.1, serd considerado como una
falta. grave y pasible de sancidn, mediante la no aceptacién de la inscripcion del
infractor en eventos futuros.

Para que un piloto sea considerado en el ranking del campeonato, debe estar
inscrito como piloto en las competencias de Autocross de CADEPOR, debe ademas.
haber participado y puntuado en por lo menos cuatro competencias, consecutivas
o no, del campeonato respectivo.
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Un piloto, no podrd recibir puntaje valido para el campeonato, si inicia su
participacién en las tres ultimas fechas de dicho campeonato. En este caso, aun si
el piloto, estuviera debidamente inscrito, participara Unicamente en calidad de
invitado.

El campedn de cada categoria serd aquel que acumule mas puntaje, sumando el
puntaje obtenido durante todas las fechas validas del campeonato. Para ser
declarado campedn anual de una categoria, es necesario haber obtenido puntaje,
en por lo menos cuatro fechas del campeonato.

Para el calculo del puntaje anual acumulado, se descarta el menor puntaje
obtenido en una competencia del campeonato anual. En casos de campeonatos de
12 fechas, se descartan tres fechas del campeonato anual. Con este fin, las fechas
en que un piloto no se inscriba reciben un puntaje de cero puntos y pueden ser
eliminadas.

En caso de empate en el puntaje, para el primer puesto, de cualquier categoria, al
final de un campeonato, entre dos o mas competidores, para el desempate
clasificard mejor quién tuviera mas primeros puestos, si se mantiene el empate,
por mas segundos puestos y luego si el empate continuara, ganara el que haya
acumulado madas terceros puestos, si aun asi se mantiene el empate, el ganador
serd el que haya obtenido el mejor puesto, entre los pilotos empatados, en la
ultima fecha

En el caso de los segundos, terceros y demas puestos, al final del campeonato, si
los pilotos igualan en puntaje, se produce empate en el puesto, quedando desierto
el puesto inmediatamente posterior. Este mismo procedimiento rige en caso de
empate en el primer puesto de una competencia.

CADEPOR puede crear "copas especiales" o “categorias especiales” en las cueles se
incluyan modelos de autos iguales ¢ similares, lo puede hacer de oficio o a solicitud
de los participantes.

Los teams o clubes pueden inscribirse en el campeonato de participacion por
clubes, en cualquier momento durante el afio.

Para que un team o club pueda acumular puntos, sus pilotos deben inscribirse
antes de la competencia, como integrantes de este club o team.

Si un piloto no se inscribe como parte de un team o club antes de una fecha del
campeonato, puede hacerlo desde la siguiente fecha.

Un piloto puede pertenecer a mas de un club o team, pero solo puede puntuar en
uno en cada fecha.

Los puntajes son los siguientes

° Cada integrante recibird 1 punto para su club o team, por su participacion en una
competencia.

° En caso de que alguno de los integrantes del team o club, quede en ler puesto de
alguna clase / categoria, recibird 4 puntos para su team o club.

° En caso de que alguno de los integrantes del team o club, quede en 2do puesto
de alguna clase / categoria, recibird 3 puntos para su team o club.



° En caso de que alguno de los integrantes del team o club, quede en 3er puesto de
alguna clase / categoria, recibird 2 puntos para su team o club.

72. El Club o Team campedn serd el que al final del campeonato anual acumule mayor
puntaje.

73. Durante toda la competencia, desde el ingreso al recinto donde esta se realice
hasta el final de todos los actos oficiales, los participantes y los miembros de sus
equipos de apoyo, deben respetar las indicaciones que reciban de las autoridades
de la prueba y prestar su mas amplia colaboracién para el mejor desarrollo del
programa. La reiteracion de faltas, in conductas, actitudes antideportivas, etc. sera
penalizada con la exclusién de la prueba y con la suspensidon para participar en
fechas posteriores, a juicio del Director de la Prueba.

74. Es responsabilidad del piloto el comportamiento de su personal de auxilio o
acompaiantes y de los vehiculos que les correspondan, los cuales, no podran
estacionarse en la zona reservada para los participantes.

75. Cuando se le asigna un Pit al automévil de competencia de un piloto, o un lugar
especifico de estacionamiento, a manera de Pit, este no puede ser ocupado por el
vehiculo de otro competidor, cuando el primero desocupa el Pit para competir o
para cualquier otro fin, salvo el caso que el retiro sea definitivo, si asi fuera, se
debe pedir autorizacidn al Oficial de Seguridad de Pits.

76. Los Pilotos, mecdanicos, acompaiantes de pilotos, jueces, autoridades de la prueba,
personal de control, personal de auxilio mecdnico, personal de asistencia de salud,
personal de prensa y publico en general asisten al evento bajo su propio riesgo y
cuenta, asumiendo entera responsabilidad por los danos y perjuicios que pudieran
ocasionar a si mismos, a terceros y a la propiedad ajena.

77. Los pilotos deben suscribir de manera obligatoria, el documento de exoneracién de
responsabilidad, antes de participar en cualquier prueba del club.

78. Ni CADEPOR, ni ninguna otra entidad o persona vinculada al evento, podra ser
responsabilizado por hechos fortuitos que deriven en dafio o accidente, ocurran
éstos antes, durante o después de la competencia, salvo en los casos que se
incumplan con las normas de seguridad, detalladas en el presente.

San isidro, 03 de enero del 2024.

CADEPOR-GGR



